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Matematicas para Kindergarten
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SPANISH

NUmeros enteros:

*

Contar 10 articulos o
menos, escribir los
numerales

Contar en voz alta
hasta el 31, contar
hacia atras desde 20
Contar desde un
nUimero dado hasta 10
Investigar patrones
contando de dos en
dos, cinco en cinco y
diez en diez hasta 30
Leer los nimeros escri-
tos en palabras desde
el uno hasta el diez
Representar y poner
en secuencia los
numeros hasta el 20
Aproximar, describir,
comparar grupos hasta
de 10 objetos concretos
Identificar las posiciones
ordinales de primero,
segundo y tercero
Ordenar objetos segiin
el largo, el peso, el
tamafio y el nUmero

Fracciones:

*

Explorar las fracciones
dividiendo enteros
(objetos y grupos) en
partes “iguales” y “no
iguales”

Aproximacion:

%  Aproximar y contar el
ndmero el nimero en
la “parte que falta”
cuando se conoce el
entero

Procedimientos para

céalculos:

*  Mostrar y explicar la
sumay la resta hasta
con 10 objetos
concretos

* Usar simbolos para la
suma (+) y la resta (-)

* Explorar, mostrar y
hablar sobre una
variedad de maneras
de formar 10

* Explicar el concepto
de uno mas/menos y
dos mas/menos con
objetos concretos

* Representar
problemas en cuento
de sumay resta
usando objetos reales
y explicar el
razonamiento

Unidades estandar:

< Reconocer, nombrar y
describir caracteristicas
de las monedas

*  Contar un grupo de
monedas de 1
centavo, 5 centavos
6 10 centavos hasta
20 centavos

% Identificar
instrumentos que se
usan para medir
longitud, peso, hora 'y
temperatura

* Identificar las partes
de un calendario
(dias, meses y
estaciones)

% Poner en secuencia
sucesos de la vida
real usando horas,
dias, semanas

* Aprender a ver la hora
a las horas en punto

Unidades estandar y no

estandar

% Describir dos objetos
0 sucesos usando
comparaciones de
longitud, altura, peso
y temperatura

*  Calcular y medir longi-
tud, peso y capacidad/
volumen usando
unidades no estandar

Identificar, clasificar y

transformar figuras:

* |dentificar, describir y
dibujar un circulo, un
triangulo, un cuadrado
y un rectéangulo

*  Comparar el tamafio y
la forma de figuras
geométricas planas

* Reconocer figuras
geométricas planas
independientemente
de la orientacion

*  Describir la ubicacion
de un objeto en
relacion con otro

*  Encontrar y conversar
sobre formas planas y
solidas en el ambiente

* Clasificar formas
planas y sélidas
segln sus
propiedades

Reunir, organizar,

analizar datos:

% Reunir datos de la
vida real ordenando,
contando y agrupando
en grupos para llevar
la cuenta

* Presentar datos
usando gréficas de
objetos, pictografias,
tablas o cuadros

% Comunicar los
resultados al describir
datos usando mas
gue/menos que/lo
mismo que

Probabilidad:

* Llevar a cabo
investigaciones de
probabilidad por
medio de actividades
practicas y comunicar
los resultados

* Explorar el concepto
de casualidad al
predecir la posibilidad
de que ocurran los
eventos cotidianos

Patrones:

*

*

Ordenar y clasificar
objetos en base a

un atributo

Identificar, describir y
ampliar una relacion
que se repite (patron)
Encontrar un
elemento que falta en
un patrén

Crear patrones
usando materiales
concretos,
centrdndose en uno o
dos atributos

Funciones:

*

Investigar “uno mas” y
“dobles” simples
usando una caja de
funciones

Los puntos que estan en letra cursiva proporcionan conexiones o ampliaciones.
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